
7 5 7 4
4 7 8 1
3 8 3 9

4 1 6
5 4 1 7
6 6 3 7
6 8 4 2
4 4 8 5
8 9 1 3

1 2 2
1 5 8 9
6 7 4 8
2 5 4 7
7 1 5 9
8 9 3 1
4 8 1 4
1 2 1 5
5 4 8 7

4 1 6
6 7 3 1
4 3 2 9
2 9 8 7
9 8 1 7
4 6 2 1
9 4 3 6

4 1 7
8 7 4 2
3 8 4 3
3 5 1 8
2 7 1 3
7 9 7 2
6 7 4 8
8 6 1 4
9 7 1 1
4 3 3 2
2 7 8 5
8 9 7 7
6 4 1 5

8 2 9
1 8 3 2
7 8 2 9
4 7 1 9
3 1 3 2
2 5 4 8
4 7 2 9

22 6 2 5 8

28 17 23

Gebrauchsanweisung zur Adix-Rechenmaschine.

Bevor die Maschine in Gebrauch genommen wird, sind sämtliche
Scheiben des Zählwerkes auf Null zu stellen, was auf zweierlei Arten,
wie folgt, geschehen kann.

Man drückt die 9er Taste so oft, bis auf der Mittel- oder Zehner-
scheibe eine 9 erscheint und ergänze dann die Differenz zu 000 durch
Drücken der entsprechenden Taste. Die 0 an der linken oder Hunderter-
scheibe wird durch Linksdrehen des kleinen Rades mittelst des sich daran
befindlichen Stiftes bewirkt.

Will man hingegen die Nullstellung bewirken ohne auf Zahlen und
Tasten zu achten, so drücke man mit dem Daumen der linken Hand die
1er Taste, drehe gleichzeitig das kleine Rad mittelst des daran befestigten
Stiftes nach links, drücke diesen an die Tastenwelle und drehe hierauf
das grosse Rad mittelst des geränderten Knopfes so lange nach rechts,
bis man eine Hemmung verspürt, die in dem Augenblick eintritt, wenn
das Zählwerk 099 zeigt. Alsdann lasse man die sämtlichen 3 Teile los,
worauf sich auf der Hunderterscheibe die 1, auf der Einheit- und Zehner-
scheibe hingegen die 00 von selbst einstellen. Ein Druck auf den Stift
des kleinen Rades der Tastenwelle zu, bringt auch an der Hunderter-
scheibe die 0 zum Vorschein.

Addiren. Man addirt kolonnenweise von oben nach unten, also
zunächst die Einheitszahlenreihe.

Man liest zum Beispiel 4, 1, 9, 6, tastet dann auf der Maschine
4, 1, 9, 6 und so fort. Das Resultat erscheint sofort auf dem Zählwerk.
Ergibt dieses z. B. 238, so wird 8 angeschrieben und 23 übertragen.
Um letzteres zu erreichen, macht man auf eine der beiden oben
angegebenen Methoden die Nullstellung und bringt die Zahl 23 entweder
durch entsprechenden Tastenanschlag oder Drehen des grossen Rades
zum Vorschein. Letzteres kann jedoch nur gedreht werden, währenddem
die 1er Taste niedergedrückt wird.

War z. B. das Resultat jedoch 217, so ist also als Uebertragszahl
21 einzustellen. Man drücke hierzu also nur die 4er Taste und bringe
die 0 an der Hunderterscheibe einfach durch Drehen des kleinen Rades
zum Vorschein. Letzteres kann überhaupt jederzeit auf 0 gestellt werden.

Sobald die 2 vorderen Zahlen nebeneinander grösser sind als die
2 hinteren Zahlen, wie also im vorliegenden Falle 21 zu 17, bewirkt
man die Einstellung auf diese Weise.

Bei einer kleinen Uebung ist die ganze Manipulation der Null- bezw.
der Einstellung des Restes in 2 Secunden bewerkstelligt.

Behandlung der Adix. Wenn eine Reihe die Summe 2700 über-
steigt, so tritt genannter Stift unter die Deckplatte und kann sodann mit
dem Finger behufs zurückdrehen nicht mehr erfasst werden. Es ist dann
einfach das Rad zurückzudrehen.

Uebermässiges starkes Anschlagen der Tasten muss unterbleiben.
Von Zeit zu Zeit öle man die stärkeren Reibungen unterworfenen Teile.
Das Zählwerk, ebenso die fallende Sperrklinke am grossen Rade dürfen
dagegen nicht geölt werden.

Garantie. Die Adix Company leistet für gutes Material und gediegene
Arbeit ein Jahr lang in der Weise Garantie, dass sie einzelne Stücke,
die dieser Garantie nachweislich nicht entsprechen, umtauscht bezw. um
wechselt, falls die betreffende Maschine der Fabrik kostenlos eingesandt
wird. __________

N B. W ird man während des Addirens gestört, so macht man unter die zu letzt addirte
Zahl einen Punk t, k lappt das Etu i zu , um später wieder von dem Punkt an weiter zu addiren.
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